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OPIS PRODUKTU

Projektor Sim2 LUMIS 3D-SOLO HC

Grand Cinema ™ Lumis 3D SOLO HC jest pierwszym wysokiej klasy kompaktowym 3-Chip DLP 3D
projektorem kina domowego pojedyncza z opcjg filtra dostosowania koloréw do zastosowan
specjalistycznych. Zaprojektowany do uzytku z rozmiarami ekranu (do 5m szerokosci).

Grand Cinema ™ Lumis 3D SOLO HC jest rewolucyjnym dual-mode 3 chipowym projektorem Full HD
opartym na platformie Lumis 3D SOLO.To kompaktowy projektor kina domowego, ktory wykorzystuje
technologie PureMovie-PureAction SIM2, aby uzyskac obrazy o wyjagtkowej gtadkosci, poziomu czerni
i wydajnosci kontrastu.

"HC" oznacza Hyper Kolor i opisuje Scisle koncepcji projektowg tego specjalistycznego projektora.
Zdolnos¢ projektora do renderowania obrazéw 3D oraz réznorodne gamy koloréw, ponad te, ktore
stosuje sie w kinie domowym oznacza, ze specyfikacje przestrzeni barw dla szerokiej gamy zastosowan
mogg by¢ spetnione. System filtracyjny (SFS) wewngatrz uktadu optycznego jest uktadem, ktéry moze
umiesci¢ dwa rézne filtry na Sciezce Swiatta optycznego, niezaleznie od siebie. Komendy moga by¢
wysytane za posrednictwem podczerwieni (przez OSD) lub poprzez interfejs RS-232, a zmiana gamy
koloréw odbywa sie niemal natychmiastowo.

Zastosowanie tego automatycznego podwdjnego filtra (SFS) umozliwia stosowanie dwoch réznych gam
koloru na kazdym produkcie. Jest to mozliwe dzieki specjalnym elementdéw optycznych. Dzieki
systemowi SFS, projektor staje sie uniwersalnym narzedziem, ktére moze by¢ stosowane w aplikacjach
niestandardowych segmentach rynku, takich jak kina domowe, DCI lub inne profesjonalne
zastosowania, takie jak fotografia.

Grand Cinema ™ Lumis 3D SOLO HC wersja standardowa zostat zaprojektowany w celu zapewnienia
odwzorowanie koloréw DCl, a takze standardowego HDTV . Na zyczenie inne filtry mozna zaméwi¢ w
celu stworzenia prawdziwie spersonalizowanego produktu.

Dostepne w klasycznym wykoriczeniu na wysoki potysk SIM2 Gun Metal.

Technologia 3-CHIP DLP

Uzywanie jakiegokolwiek projektora cyfrowego nie czyni jeszcze naszego domu prawdziwym ,kinem”.
By go doswiadczyc projektor musi  dostarczac obraz o jakosci poréownywalnej lub lepszej do tej jakg
dostarczytaby profesjonalna tasma filmowa.



Dzieki 3-chipowej technologii DLP, projektory LUMIS oferujg kinomaniakom najbardziej fascynujace i

porywajgce kinowe doswiadczenie, jakie mozna uzyska¢ w domu - doktadnie w sposéb w jaki chciat

nam przekazac je rezyser filmu.

W rzeczy samej, firma Texas Instruments pracowata z wieloma twércami z  Hollywood od potowy lat

dziewieddziesigtych, aby zapewni¢, ze technologia DLP spetni wszelkie wymagania rynku filmowego.

Jedynymi projektorami, ktére sg w stanie doréwnac jakosci filmom kinowym i jednoczes$nie utrzymac

kolor i jasnos¢ przez lata, sq urzadzenia oparte o technologie 3-chip DLP.

Zadna inna technologia nie potrafi zapewnic tak krystalicznie czystego, ostrego jak zyletka i zywego

obrazu odpowiadajgcego najwyzszej Hollywoodzkiej jakosci.

Technologia 3-chip DLP to:

Szybki czas przetgczania: w przeciwienstwie do innych technologii, 3 chip DLP posiada bardzo krotki

czas przetgczania i wyswietla obraz na catym ekranie jednoczesnie, doktadnie tak jak tasma filmowa.

Najwyzsza jakosc¢ jasnosci: 3 chip DLP nie  uzywa Swiatta polaryzacyjnego. Polaryzacja uzyta w innych

technologiach (np. LCD) powoduje okoto 50% strate efektywnosci.

Najwierniejsze odwzorowanie koloréw: Architektura 3-chipowa dostarcza gteboka game koloréw i

ekstremalnie doktadne ich odwzorowanie.

Zwiekszona gtebia: 3-chip DLP dostarcza do 14 bitow skali szarosci na jeden kanat koloru na ekranie.

Niezawodnos¢: Wydajnosc systemu 3-chip DLP pozostaje niezmiennie wybitna przez caty okres zycia

projektora.

Silnik optyczny Sim2 Alpha Path

Najwazniejszym komponentem projektora w instalacji kina domowego byt zawsze silnik optyczny.

Precyzja obrazu wyswietlanego przez projektor jest w petni zalezna od jakosci tej czeSci uktadu

optycznego. W celu osiggniecia najlepszejjakosci wySwietlanego obrazu, potrzebny jest delikatny

balans pomiedzy silnikiem optycznym, chipsetem DLP i elektronika urzadzenia. W oparciu o swoje

doswiadczenie z projektowania silnikow optycznych klasy high-end, Sim2 wyprodukowato innowacyjny
system optyczny majgcy na celu zmiane rozmiaru Sciezki Swiattai jednocze$nie utrzymanie jej

dtugosci oraz kompaktowosci. Tak upakowana, opatentowana i nazwana ALPHAPATH Sciezka Swiatta

jest rezultatem lat  zaawansowanych badan i analiz przeprowadzanych przez Sim2.

Odlewana kokilowo obudowa dla lepszego chtodzenia: Nowa, kokilowo odlewana konstrukcja

drastycznie poprawia wtasnosci  cieplne silnika optycznego, co oznacza, ze projektory Sim2 moga

uzywacl znacznie mocniejszych lamp by wyswietlac jeszcze jasniejszy obraz.

Zwezany rod-integrator dla wiekszej jednolitosci obrazu: celem rod-integratora jest przyjecie surowe;j

energii Swietlnej z lampy i przetworzenie jej na czysty i dopracowany promien Swiatta. Jest to takze

miejsce, gdzie punktowe Swiatto z lampy jest przemieniane w precyzyjny obraz 16:9. Nowy zwezony

ksztatt pomaga w pozniejszej poprawie jednolitosci kolorow i efektywnosci transmisji Swiatta.

Nowa powtoka na pryzmacie dla pdzniejszej poprawy jakosci koloréw: Potrojne DMD (Digital Micro-

Mirror Device) s wmontowane bezposrednio w pryzmaty, dzieki czemu sg one niezwykle przejrzyste

co jest kluczowe dla ostatecznej jakosci obrazu. Nowe powtoki optyczne zostaty natozone na

pryzmaty dla dalszej poprawy koloréw i jakosci obrazu.

PUREMOVIE & PUREMOTION

PureMovie (2D): Pozwala wyswietli¢ czysty i nieprzetworzony obraz pochodzacy ze zrédta. Wszystkie,

nawet najbardziej podstawowe uktady sg pomijane w celu unikniecia jakichkolwiek zaktécen czy

znieksztatcen. Tryb ten pozwala nam w peini doceni¢ obraz 1080p pochodzacy ze zrédta w wysokiej

jakosci.

PureMotion (2D): Tryb stworzony specjalnie dla szybkich i dynamicznych scen w materiatach

sportowych. Dzieki niemu zyskujemy na ptynnosci ruchu, wolnym od migotania i rozmazywania obrazu.

Tryb PureMotion przeznaczony jest zaréwno do oglgdania wydarzen sportowych, jak i uzytkowania

popularnych konsoli gier wideo.

PureMotion 3D: Zostat przeznaczony do uzyskania najwyzszego poziomu reprodukcji obrazu

przestrzennego. Dzieki niemu materiaty 3D, stajg sie jeszcze bardzie tréjwymiarowe.


http://www.tcpdf.org

