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Monitor referencyjny LCD Full HD Sony

SRM-L560

Cena 0,00 zt

Producent Sony

OPIS PRODUKTU

SRM-L560

56-inch Quad Full HD Reference LCD monitor

Rozdzielczosci Quad Full HD i wyjgtkowa jakos¢ obrazu sprawiajg, ze SRM-L560 idealnie nadaje sie do
szerokiej gamy zastosowan, takich jak postprodukcja kina cyfrowego, wzornictwo przemystowe, grafika
komputerowa (CG), symulacja, laboratoria GIS (Geographic Information system) i postprodukcja HD i
wiele innych. Jego 56-calowy ekran * QFHD (Quad Full HD) zapewnia zdumiewajgcg rozdzielczos¢ 3840
x 2160 - cztery razy Full HD (1920 x 1080). Jako$¢ obrazu jest zapewniona przez te samg technologie
TRIMASTER ™ stosowang w nagradzanych NMP-L monitorach z serii MASTER, z doktadng reprodukcjg
barw, precyzyjnymi obrazami i niezréwnang jakoscig obrazu. SRM-L560 zawiera rowniez 12-bitowy silnik
i systemy podswietlania matrycy TFT, jakimi sg RGB i LED. SRM-L560 posiada wiele trybdw wyswietlania
w tym 4K / QFHD, Quad View z czterema wejsciami sygnatu Full HD na jednym ekranie i zoom, ktory
skaluje obrazy 2K / HD, aby wypetni¢ ekran. Wejscia sg rownie uniwersalne z oSmioma gniazdami opcji
dla kart wejsciowych oraz 3G-SDI i HD-SDI, natomiast HDMI ™ oraz wejscia DVI-D s3g standardowe.
Wysoka wydajnos¢ 56-calowego panela LCD QFHD SRM-L560 jet 56-calowym QFHD (rozdzielczo$¢ 3840
x 2160) panelem LCD, ktéry wyswietla wiecej niz osiem razy rozdzielczos¢ WXGA (1280 x 768) i cztery
razy petnej rozdzielczosci HD na jednym ekranie z doskonatg rozdzielczoscig i wysokg doktadnoscig
gradacji koloréw.  Doskonata jednorodnosc jasnosci Doskonata jednorodnos¢ jasnosci w kazdym
punkcie ekranu SRM-L560 jest osiggniety poprzez dostosowanie podswietlenia LED umieszczonego za
panelem LCD. System precyzyjnego podswietlenie zawiera rowniez funkcje kontroli jednorodnosci przy
uzyciu tabeli przeglagdowej RGB (LUT) oraz systemu informacji zwrotnej koloréw w czasie rzeczywistym.
Multi-Color Space Nonlinear Cubic Conversion (NCC), system zarzgdzania kolorami, w potgczeniu z
wysokiej czystosci systemem podswietlenia LED, umozliwia monitorowi SRM-L560 precyzyjnie
reprodukowad wyjagtkowo szerokg game kolorow.

Wysokiej czystosci system podswietlenia LED Dzieki zastosowaniu wysokiej czystosci podswietlenie LED i
zaawansowanemu uktadowi kontroli stabilnosci, szeroka gama koloréw i gtebia kolorowdw i moze by¢
zrealizowane. W konsekwencji,



12-bitowy precyzyjny silnik do uzytku profesjonalnego SRM-L560 jest wyposazony w unikalny
mechanizm przetwarzania sygnatow opracowane dla precyzyjnego obrazowania. Ten silnik Sony
wykorzystuje 12-bitowg doktadnos¢ wyjscia dla kazdego koloru i zawiera wysokiej jakosci algorytm
konwersji | / P, przetwarzanie skalowania i bardzo doktadny system zarzgdzania kolorami.

Wiele trybow wyswietlania SRM-L560 zapewnia trzy podstawowe tryby wyswietlania: 4K / QFHD, Quad
View, a 2K/ HD Zoom. Tryb / QFHD 4K jest uzywany do wyswietlania wejs¢ sygnatowych 4096 x 2160 lub
3840 x 2160. Tryb Quad View stuzy do wyswietlania jednoczesnie czterech wejs¢ sygnatowych Full HD
(1920 x 1080). Tryb 2K / HD Zoom jest do powiekszania i wySwietlania wej$¢ sygnatowych 2048 x 1080
lub 1920 x 1080 skalowanych do ekranu 3.8K poprzez podwojenie rozmiaru poziomo i pionowo.
Uniwersalne wejscia interfejsow sygnatowych Monitor obstuguje r6zne formaty sygnatu wejsciowego
takiego jak te wykorzystywane w kinie cyfrowym (D-Cine) 4096 x 2160 / 24P * 3840 x 2160 / 24P * 2048 x
1080 / 24p, i zmienne sygnaty z komputera do 1920 x 1080 / 60P , Wejscia DVI-D (korespondencja HDCP)
i HDMI sg dostarczane jako standard. Osiem opcjonalnych gniazd jest réwniez zapewnionych jako
interfejs dla szeregowych wejs¢ cyfrowych. R6zne kombinacje opcjonalnych adapterow wejsciowych
umozliwiajg wejscie sygnatow 3G-SDI, HD-SDI oraz Dual-link HD-SDI.
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